Ny 27 \V8
\ _ANY

e Y/

o ~ / ;’4’ Q\: \
~ ’(U-d o

N 7 78\

el B

2I0LISISP 7
ap 2292 200) SPSSINGS $A03 $37 : dUNIEUY : €)

WONSING 2) 253 )3 WPISOA PO YUy : BUO) : &)

NI IS IO : B)BIBY : ))

o s23090 : eney ) : o) L] H

9ELIL : PEOE/90/EL - DT 8 6 €l
WONINIY : BUNIW < 2
LNINIL-Cd-XTF - NUTF - 9
23YP250) ppng : wedsey : ¢

al

_
_
_
_
30bIU() 2BWIG) JINIWY : BIB)) : 6 oL _
_
_
|
|

DANBUIIY U S) 234 ) PPN 18
apsesed 215 : 0)YJ : &

SADSINDPILIOI SIPVNIP) : INBH &

YN XN : ) s

SYISI0 30 SVIWIHI



CHEMIVS DE DESIRS

Expositiorn des étudiant.e.s
do Master 2 Design, Arts et Medias

Du 24 au 26 juire 2024 de 7106 a 18f
et le 27 jwie de 76/ 2 18¢

\\\ = \\\\“ P &

o ats —_—
= P o
—

Galerie Mickel fourniac
47 rue des Bergers
75015 Paris

UNIVERSITE PARIS 1

PANTHEON SORBONNE







"



PUNi OO POSEUR, TELLE ESTLA QUESTION
TAAFFElona

Punk ou poseur telle est la question, explore la genése de la subculture punk
anglaise de 19768 a 1979 : de sa contestation initiale & sa récupération par la
culture mainstream. Ce projet vise a créer un lien tangible entre passé et présent,
engageant le public de maniére directe et immersive. Il met en lumiére les
multiples facettes du mot “punk” : ses “fantomes”, sa complexité et son exces. La
subjectivité inhérente et la réécriture constante de son histoire questionnent son
appropriation. En adoptant les méthodologies créatives punk, le projet juxtapose
différentes réalités, entre historique et personnelle, pour créer une nouvelle
perspective et une nouvelle définition du punk sans prétendre étre LA définition
mais plutot une parmi tant d’autres. En perturbant les sens et les certitudes, ce
projet explore le lien entre liberté créative et design, tout en engageant le public
de maniere immersive.
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Alice Savoie { Cnap

Faune,

Exposition des étudiant.e.s
de Master 2 Design, Arts et Médias

Sous la direction de Sophie Fétro et avec la collaboration de
Catherine Chomarat-Ruiz, Judith Michalet et Antonella Tufano

Au carrefour des dISCIp|IneS cette exposition se déploie comme un ¢ f et reflexit
¢ X contempor . Cette manifestation se présente comme une cartographle de
reflexnons et de créations diverses, fagonnées au prisme de I'art, du design et des médias.

Nos pratiques incarnent des points de jonction ou la théorie rencontre la pratique dans une
critique constructive de notre epoque Chaque pmJet tout en étant singulier, participe a une
réflexion commune : de 01 ? woins evidends qui sont comme autant
de lignes d'erre dlﬁerentes qui emergent et se rencontrent au ﬁl de la déambulation et des
interactions, tels des chemins de traverse. L'exposition propose ainsi une déconstruction des
approches traditionnelles, favorisant une co-création ou les frontiéres entre les disciplines
sont rendues poreuses. Par cette transgression, nous tentons d'envisager des /uiurs
a 7, en découvrant des voies alternatives et en créant des ponts entre les savoirs, les
techniques, et les expressions artistiques.

Dans ce cheminement nous invitons a explorer comment ces pratiques autres peuvent non
seulement cohabiter, mais surtout co-construire les récits et les formes de demain, forgeant
ainsi des chemins qui, bien que moins battus sont d'autant plus essentiels a notre
compréhension et interaction avec le monde, o//ran & chacan /. , -

Maryam Alikhani, Thalia Azout, Paul Floutié¢, Emilie Huc, Clara Huynh Tan, Mélina Mansouri, Chloé Merlin,
Tsanta-Malala Ralambotiana, Jade Rigaudier, Angéline Rodrigues, Max Roos, Hailé Saint-Eloy, lona Taaffe
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BUILDTOGETHER

ALIKHANI Marpam z Z

BuildTogether propose un programme combinatoi / i sant a
renforcer les liens entre les groupes soignants, s i les enfants alitistes.
Les familles recoivent un kit toutes les deux sen Dté a chaqu ” nfant,

BuildTogether transforme} i e expérience engageante et solidaire
pour toutes les personnes to: i

0B / €7S Mé MOIRE Projection et

: documents papiers
AZOUT Thalia Dimensions variables

« Objets Mémoire » est un projet artistique qui nous pousse a réfléchir sur le sort
de nos données numériques et objets personnels aprés notre mort. En projetant
mes propres effets personnels, j'invite les visiteurs a penser aux leurs. Une fois
que nous ne sommes plus |3, ces éléments sont tout ce qui reste ivants po

reconstitution rév
initiale, metta

souvent une jperte ou un gain_par rapport a la personne

::)tir de fragments humains. Ce processus de
n lumiere les li

ites de notre mémoire matérielle et numérique.



LES CORPS FONT ACTE DE RESISTANCE \
RODRIGUES Angéline

Récits, images, et langage forment un vocabulaire de signes sequestrant notre
lecture du monde depuis une généalogie narrative aux couleurs binaires,
oppositionnelles, et androcentrées. Fiere , provocatrice et joyeuse, la rhétorique
féministe et queer réinvente, par le désir, le plaisir et I'expression des corps, le
paradigmes qui fondent le monde. L'érotique alors subversive, éléve ses gestes €
acte de résistance. La danse narre le manifeste d'une métamorphose sociale ol
corps est la matiere du monde: relation, énergie, désir, sensibilité...

Drapeau. Ouiil de réve et de résistance.
lustration dun recit mettant en fiction de multiples corps anonpmes al
les postures ont €té€ récoliées depuis des vidéos partagees généreusement pe
famille, ami.e.s et connaissances, dansants seul.e.s avec joie et jouissance. Tissd:
divers: draps, rideaux, vétements recoliés... Merci a elles.eux.

IDENTITES CARACTERISEES Techniques mites,

collage,

SAINT-ELOY Haile illustration digitale

Dans une ére ou lidentité représente une donnée quantifiée infor
nécessaire de questionner notre rapport a la caractérisation.
Ce prOJet s artlcule autour d’'un concept de nouvelles cartes d’identités, mettant en

Ces cartes se déclinent en plusieurs p its, qui témoi d'une diversité
e a travers des
3t non la formalité
explore alors une
e soi au sein de

1

I'espace publ
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Déambulation et exploration, nos sens en ébullition.
On s’interroge : qu'avons-nous vuaujourd’hui ? Qui avons-nous rencontré ? Qu'est-
ce qui nous a marqué ?
Cette cartographie désoriente, margue l'instant. Linéaire et plurielle, elle change
de point de vue et ameéne a voir plusipetit, a se laisser prendre aux hasards, aux
rencontres et aux surprises. |l suffit d’y prétenattention.
Evolutiveet mouvante, cette carte questionneles échelles, lesimpacts, 'aveuglement
de la biodiversité. Elle montre a I'inverse la cohabitatien des umwelten. Chiens,
pigeons, fourmis, araignées... Ces oubliés des cartes ici des protagonistes
clés.
Cette carte, sans normes ni contraintes, est finalement un ré e vie sensible.
Elle devient alors un outil d’exploration et d’apprentissage, et permet e

les maniéres d’observer, d'aménager et de vivre le territoire.

/V R 03 Spsteme dameublement
ROOS Max

modulaire et multifonctionnel
Bois, PLA impression 3D
Dimensions variables

us certaine des ObjetS nous menant a une consommation rai

et a une décroissance.




7199 THERE /.

AN ALTERNATIVE
FLOUTIE Paul *

TIAA (There Is An Alternative) est un projet qui consiste en un jeu de société destiné
a des associations portées sur I'écologie pour des interventions auprés de publics
jeunes pour faire de laSensibilisation. Il vise a mettre en avant des productions
relevant de la mouvance low-tech, expliquant le fonctionnement de certaines ainsi
que la démarche générale. L'objectif est également de pointer du doigt les freins qui
empéchent le développement généralisé des low-tech et de suggérer des mesures
pour résoudre ces problémes. Accompagné de sa notice, le jeu est ici présenté
comme il pourrait I'étre stk un stand, avec un frigo du désert (zeer) pouvant garder
des boissons au frais et dorfiant a voir un objet cité dans le jeu.

EX-PA-TIENT

La reconrnaissance par le care
—_ HUC Emilie

L

Ce projet, composé de-deux volets, interroge I'’émergence et la place du patient-
partenaire dans son parcours de soin. En ce sens, il questionne la reconnaissance
accordée a ce dernier en tant'que détenteur d’un savoir et d’une expertise uniques
liés a son vécu de la maladie. *

Le premier volet présente un jeu désociété sous la forme d’'un mémory offrant une
traduction sensible des symptdmes'du Covid long. Cet outil vise a rendre visible
cette pathologie encore méconnue et & promouvoir 'autonomisation du patient.
Lesecond volet, s'appuyant surune appr:?he spéculative;aborde lareconnaissance

institutionnelle du patient-partenaire. A travers diverses mises en situation

role, il envisage I'intégration officielle de cette nouvelle figure dan
soin, transformant ainsi la dynamique des relations thérapeutique



/‘Xﬁelim’ Format Unigue
HOYNH TAN Clara

\v/\\ -

REFLEXION
MANSOURI Mélina

La mise en abime est une technique artistique-qui_consiste-a-représenter une
ceuvre dans une ceuvre, créant un effet de répétition et de profondeur infinie. Ici,
lartiste utilise cette technique pour illustrer et dénoncer le caractere redondant
et parfois aliénant des espaces d’exposition contemporains.

MélinaMansourisouhaite faire prendre conscienceauspectateurde’'omniprésence
et de I'influence du « white cube » dans I'art contemporain. Cette mise en abime
est utilisée pour symboliser la maniere dont notre société peut parfois sembler
enfermée dans un cycle artistique qui se répéte.



VEGETALITE PAR
MERLIN Chioée

Univers ou art numérique et nature s’entremélent, offrant une perspective sur
notre connexion au monde. Révéler les aspects souvent ignorés et la richesse
insoupgonnée des « indésirables ». Repousser les limites de notre imagination,
cette interaction entre deux dynamiques transforme et contamine mutuellement
ces deux mondes, un avenir ot la symbiose entre technologie et biodiversité devient
une réalité palpable. Domaines en apparence opposés, dualité, le numérique agit
ici comme parasite, catalyseur et révélateur de la plante indésirable. Une nécessité
d’artificialisation de la nature par le numérique pour mieux révéler le naturel,
soulignant ainsi le paradoxe de leur coexistence. Ces expérimentations ouvrant
de nouvelles perspectives ol les végétaux et le numérique s'entremélent pour se
contaminer et se transformer mutuellement.

Projection et
objet manifeste

VOYEUR.SE INTERIEUR
RALAMBOTIANA Tsanta Malala

insi, nous explorons

systéemes d’oppression patriarcale € 4
’ S observer, a nous survej

de notre voyeur intérieur, nous i
juger nous-méme. Ce projet tente
privilégiant plusieurs moyens d

ler et a nous
et intime, en




